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Armes & énergie [PER]

Armes de corps & corps [FOR][]

Ameslegeres sl O | PVmor
Armes lourdes [END] O RD bal. RD rad. PV actuels
Athlétisme [FOR] | RD En. PV

Crochetage [PER] O

Discours [CHR] o | BRAS GAUCHE (9-11) BRAS DROIT (12-14)
Discréfion [AGI] 0 RD bail. RD rad. \ RD bal. RD rad.
Explosifs PER] 0 RD En. PV RD En. PV
Mains nues [FOR] o | BUSTE (3-8)

Médecine [INT] O - el

Pilotage [PER] oo RD En. - PV

Projectiles [AGI] O

Réparation [INT] o | JAMBE GAUCHE (15-17) JAMBE DROITE (18-20)
Sciences [INT] u RD bal, RD rad. RD bl. RD rad.
Survie i - e | vl i |
Troc[CHR] |
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